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Andrea Prestel-Galler

Gründerin und Geschäftsführerin  
Andare Consulting & Coaching

Andrea Prestel-Galler ist Inhaberin der 2018 in München gegründeten Beratung ANDARE 
Consulting & Coaching. Sie ist seit 12 Jahren darauf spezialisiert, Projekte bzw. Projektle-
iter in IT-, Technologie- und Digitalisierungsvorhaben zu allen strategischen und opera-
tiven Stakeholder-, Kommunikations- und Change-Management-Fragen zu beraten und 
zu coachen. Der durch die Corona-Krise bedingte ad hoc Switch auf Remote-Arbeit hat 
das ANDARE-Team dazu inspiriert, ein Planspiel für mehr Cyberrisiko-Bewusstsein in 
Unternehmen zu entwickeln. Als Expertin für soziotechnologische Systeme ist Andrea 
Prestel-Galler davon überzeugt: die "Schwachstelle Mensch" lässt sich nicht mit 
theorielastigen Schulungen, Regeln und Verboten kitten. Die Neurodidaktik bestätigt, 
dass wir primär über Emotionen und Relevanz lernen. THE FORTRESS ist ein Corporate 
Game zum Selberspielen mit dem Ziel, im Kollegenkreis Cyber-Attacken zu simulieren 
und daraus fürs echte Leben lernen - mit wenig Aufwand und viel Spaß.  
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Corinna Klempt

Senior Expertin Information Security Awareness, CISM 
Deutsche Post DHL Group

Corinna Klempt ist Senior Expertin Information Security Awareness bei DPDHL Group. Sie 
ist mitverantwortlich für die konzernweite Information Security Awareness Kampagne von 
DPDHL Group, die sich an über 550.000 Mitarbeiter weltweit richtet. Vor ihrem Wechsel zu 
DPDHL Anfang 2011 war sie als  Kommunikationsberaterin bei TÜV Rheinland tätig. Dort 
unterstützte sie u.a. Kunden bei der Entwicklung und Durchführung ihrer internen 
Sensibilisierungskampagnen zur Informationssicherheit. Ihre Karriere begann Corinna 
Klempt 1998 bei AOL Deutschland, wo sie am internen Führungskräfte-Entwicklungspro-
gramm teilnahm und unter anderem das interne Kommunikationsteam der Kundendienst-
organisation von AOL leitete.

Maurice Al-Khaliedy 

Principal Cyber Security Consultant, Spike Reply

Maurice Al-Khaliedy arbeitet seit 20 Jahre bei der Spike Reply GmbH in Köln. Er ist in allen 
Bereichen der Industrie und Wirtschaft unterwegs und berät Unternehmen strategisch 
aber auch technisch ihr Sicherheitsniveau kontinuierlich zu verbessern. Die Prävention, 
Erkennung und Abwehr von Gefahren in Industrial Control Systems (ICS), IoT/IIoT oder 
SCADA Umgebungen sowie die strategische Beratung hinsichtlich der Risikominimierung 
gehören ebenfalls zu seinen Interessen. Darüber hinaus kann er eindrucksvoll mit über 35 
Jahren Erfahrung, unkompliziert und eindrucksvoll an realen Fallbeispiele demonstrieren, 
wie unsicher und einfach es ist Infrastrukturen im Allgemeinen zu kompromittieren. 
Maurice Al-Khaliedy bietet aufgrund seiner langjährigen Erfahrung spannendes Wissen 
zum Thema Cyber-Security. Seine Vorträge beinhalten eindrucksvolle und informative 
Beispiele zum Thema Digitalisierung und Informationssicherheit.



Tomislav Bodrozic 

CEO, Fabula Games

Mit Spielen hat damals als Kind alles angefangen – daran hat sich für Tomislav bis heute 
nichts geändert. Für ihn ist die Entwicklung von Ideen und Konzepten für Serious Games 
(also von Spielen für Unternehmen) nach wie vor eine der schönsten Tätigkeiten über-
haupt. Nach seinem Psychologiestudium hat Tomislav ein Institut für Markt- und Trendfor-
schung gegründet, und sich der qualitativen Forschung gewidmet. Danach entdeckte 
Tomislav seine Liebe zum Film und hat für die Firma Fabula Film als Regisseur Industriefilme 
hergestellt. Dabei standen immer Menschen und ihre Geschichten im Vordergrund. 
2014 haben Tomislav und sein Team für die Daimler AG das erste große Serious Game 
konzipiert und entwickelt. Das Spiel war für die Mitarbeiter weltweit ein großer Erfolg und 
Inspiration für viele weitere Serious Games. Heute spielt Tomislav noch immer gern. 
Sowohl privat als auch bei der Arbeit. 

Dirk Zimmermann

VP Awareness, Skills & Analytics  
Deutsche Post DHL Group

Dirk Zimmermann ist bei Deutsche Post DHL Group unter anderem verantwortlich für die 
Planung, Konzeption und Umsetzung der konzernweiten Information Security Awareness 
Kampagne. Diese richtet sich an über 550.000 Mitarbeiter weltweit. Bevor er diese 
Aufgabe übernahm, hatte er seit 2002 verschiede Managementpositionen in der IT des 
Logistikkonzerns inne und war für Großprojekte wie die Einführung des konzernweiten 
Intranets verantwortlich. Vor seinem Wechsel zu DPDHL beriet er als Senior Consultant 
bei der META Group deutsche Großkonzerne in e-Commerce Themen und war Leiter des 
Intranet Office im Mannesmann Konzern. 

SPRECHER


